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1. Historie pocditaci

Charakteristické znaky pocitaci 1. — 4 generace. Pfedchiidci dnesnich pocitacu (pocitacové
stroje): abakus, logaritmické pravitko, mechanické kalkulatory, (Pascal, Leibnitz). Charles
Babbage — analyticky stroj. Programovaci jazyky — vyvoj.

2. Hardware pocitace

von Neumannovo schéma. Analogova x digitalni zafizeni. Procesor. Pamét’. Disk.
Motherboard-zakladni deska. Graf. karta. Zvukova karta. Monitor. Zdroj a case. Modem.
Periferni zatizeni.

3. Ciselné soustavy
Princip. Dvojkova, osmickova, Sestnactkova soustava, prevody, aritmetické operace
v ¢iselnych soustavach.

4. Pocitacové sité

Po¢itaé a jeho uloha v siti. Diivody zavadéni poéita¢ovych siti. Uloha serveru. Pracovni
stanice. Bezpec¢nost. Topologie siti. Sitovy hardware. Sitové operacni systémy. Protokol
TCP/IP, IPv4, Sitové adresy a adresy stanic v siti. Referencni model ISO OSI. Bezdratové
sité.

5. Operaéni systémy
Funkce OS, jadro OS, OS z hlediska procesu, OS z hlediska paméti, spravy periferii, piehled
OS.

6. OS Linux

Historie Unixu — Linuxu. Licence GNU, GPL. Linuxové¢ distribuce. Rozdily mezi OS Linux a
Windows. Jadro. Instalace Linuxu. Pouziti OS Linux. X Window (Gnome a KDE). Instalace
dalSich programu (bali¢ky, zdrojovy kod). Interpret ptikaz bash. Zakladni ptikazy interpreta:
mkdir, pwd, cd, rm rmdir, mount, cp, mv, tail, more, tar, dir, Is, touch, find. Prace s textem.
Napovéda v Linuxu. Prace s uzivateli z pohledu spravce systému. Ptistupova prava v systému
Linux a jejich nastaveni —chmod. Skriptovani v bashi. Popis zndmych bali¢ka systému Linux
(Bind, Apache, Sendmail, Postfix, OpenOffice, Samba, Iptables....)

7. OS MS Windows

Vznik a vyvoj operacniho systému Windows. Instalace. Licence. Pracovni plocha. Prace

s okny. Prace se slozkami a dokumenty. Kontextové menu. Programy dodavané se systémem:
poznamkovy blok, paint, wordpad, kalkulacka. Pfenos dat mezi programy. Sejmuti
obrazovky. Upravy pracovniho prostiedi.

8. Praces daty
Souborové systémy, zalohovani, komprimace, databaze.

9. Internet a jeho sluzby
Historie internetu, Elektronicka posta (princip, vyuziti, systém adresovani), Web, FTP, Telnet,

10. Pocitacova bezpecnost
Zabezpeceni pocitac, antivir, firewall, pojmy z bezpecnosti, utoky na pocitace, RAID,
Sifrovani.



11. Jazyk HTML ’
Jazyk HTML obecné. Struktura stranky HTML. Uprava textu. Vlozeni obrazku. Odkazy.
Tabulky. Formulare. Skriptovani (PHP, JavaScript), CSS.

12. JavaScript

Klientsky skript x skript na strané€ serveru. Charakteristika jazyka. Omezeni jazyka.
Proménné. Hlasky. Prompt. Zaclenéni skriptu do stranky HTML. Operatory (aritmetické,
piifazovaci, logické). Vétveni. Funkce. Objektovy model.

13. PHP
Vyuziti pti tvorbé webovych aplikaci.

14. Vyvojové diagramy ’

Algoritmus. Vlastnosti algoritmu. Grafické znazornéni. Vétveni. Uplny a netplny
rozhodovaci ¢len. Cykly - cyklus s podminkou na zacatku, cyklus s podminkou na konci.
Priklady.

15. Programovaci jazyk

Syntaxe zvoleného jazyka. Piikazy vystupu. Konstanty. Vyrazy. Proménné. Piikazy vstupu.
Ptitazovaci piikaz. Vétveni. Algoritmy zaloZené na relaci rekurze. Prace se zakladnimi
Ciselnymi a textovymi datovymi typy. Funkce. Zakladni algoritmy: vyhledavani, fazeni.
Numerické algoritmy: piesnost, chyby. Nenumerické algoritmy: prace s textem. I/O operace.
OOP. GUL

16. Pocitacova grafika
Vektorova x bitmapova grafika, zdkladni pojmy z grafiky, digitalni fotografie, uprava

digitalni fotografie.

17. Video a zvuk
Zakladni pojmy, pofizeni zdznamu, editace, export.

18. Textové editory
MS Word.

19. Tabulkové procesory
MS Excel.

20. Prezentacni programy
MS PowerPoint.
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